Plano de Orientacao para Aplicagao
do Game CoopCity em Sala de Aula
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Introducgao

O game CoopCity, disponivel na plataforma Roblox, faz parte da solucao do Sistema OCB
Jogar+Aprender, e foi desenvolvido com o propésito de trazer conceitos de Educacao Co-
operativista e de Educacao para Cooperacao de forma dindmica e diferenciada. O publico
principal é formado pelos nativos digitais entre 6 e 17 anos, com adequacao da linguagem e
das atividades do game para esta faixa etaria, além de orientacoes para o controle parental.

Sua estruturacao teve como principal diretriz permitir a integracao do jogo ao curriculo es-
colar, promovendo o aprendizado de conceitos de cooperativismo, sustentabilidade, educa-
cao financeira e de se trabalhar habilidades socioemocionais, entre outros aspectos que vocé
vera nesse documento.

Destacamos que essa proposta estd alinhada com as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), conforme documento-base da solucdo Jogar+Aprender. Pretende desen-
volver competéncias essenciais nas areas de Geografia, Matematica, Historia, entre outras,
além de promover comportamentos como a cooperacao, por exemplo.
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O que é 0 CoopCity?

O CoopCity € um jogo de simulacao que representa
uma cidade composta por diversas cooperativas. O jo-
gador assume o papel de um cooperado, podendo atu-
ar em diferentes ramos de atividade, com o objetivo de
fortalecer o cooperativismo e promover o desenvolvi-

mento da cidade por meio das melhorias conquistadas.

Para isso, o jogador vivenciara aspectos relativos a geolocalizacao, fluxos operacionais, em-
preendedorismo, planejamento, educacao financeira e tomada de decisdes. A titulo de exem-
plo, ha uma atividade em que o participante precisa analisar seus ganhos e verificar em qual
cooperativa fazer o investimento para que ela se aprimore.

Além disso, o CoopCity também permite ensinar importantes conceitos de cidadania e sus-
tentabilidade. Os jogadores precisam tomar decisdes que afetam a vida dos cidadaos e coope-
rados. Uma das atividades propostas no game é voltada para o meio ambiente. Os jogadores
tém que limpar as avenidas como uma acao de cuidado com a comunidade, de uso consciente
de agua, além de poderem escolher meios de locomocao mais sustentaveis e com menos acao
poluente, como bicicletas e skates.

De forma transversal, é possivel observar os principios e valores do cooperativismo e algu-
mas acoes essenciais das estratégias gerenciais de uma cooperativa, a exemplo de uma As-
sembleia para tomada de decisao.
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Objetivos educacionais

Desenvolver a compreensao sobre o modelo de negécio do coo-
perativismo: ensinar os alunos sobre os sete ramos do cooperati-
vismo, seus principios e funcionamento.

Promover a cooperacao e o trabalho em equipe: fomentar habili-
dades socioemocionais essenciais para a vida em sociedade, como
cooperacao, apoio, suporte, assertividade e trabalho em equipe.

Educacao ambiental e sustentabilidade: incentivar praticas sus-

tentaveis, como a utilizacdo de veiculos ndo poluentes e a coleta

A seletiva de lixo, integrando conceitos de educacao ambiental de
n forma pratica.

Educacao financeira: ensinar conceitos financeiros basicos, como
orcamento, economia e planejamento financeiro, utilizando o
contexto do jogo para promover a compreensao desses temas.

Integracao curricular: alinhar o game aos componentes curricu-
lares da BNCC, promovendo o desenvolvimento de competéncias
em Geografia, Matematica, entre outras.

Desenvolver caracteristicas de fluéncia em multiplas midias,
aprendizado ativo, aprendizado coletivo, expressio nio linear*
e codesign®.

1 XA ~ S . . . .

Expressado ndo-linear: Que nao apresenta um sentido Unico. Ou seja, € uma forma de narrativa que permite ao jogador
moldar o seu resultado no jogo através de suas escolhas, acoes e interacdes. O jogador tem mais liberdade para explorar o
mundo do jogo, descobrir caminhos diferentes e influenciar as consequéncias e os finais da histéria proposta.

2 Codesign: Desenvolvimento de um projeto por meio de cooperacgdo entre os participantes.
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Metodologias de ensino

Aprendizado ativo: utilizacdo de metodologias ativas nas quais
os alunos sdo protagonistas de seu préprio aprendizado, intera-
gindo com o jogo e realizando atividades praticas.

Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL): desenvolver projetos
interdisciplinares que integrem a Educacao Cooperativista e os
conteudos de Geografia, Matematica, Historia, Ciéncias e habili-
dades socioemocionais, utilizando o game como ferramenta prin-
cipal.

Gamificagao: aplicacdo de elementos de gamificacdo, como pon-
tos, niveis e recompensas, para manter os alunos engajados e mo-
tivados.

Cooperacao e trabalho em equipe: atividades que incentivem a
cooperacao e o trabalho em equipe, promovendo a interacao so-
cial e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Atividades e conteudos

A gdade 0 eudo

Geografiae
localizacao

Utilizacao de mapas de
localizacao e exploracao de
espacos urbanos e rurais no
game.

Coordenadas geograficas,
orientacao espacial, tipos
de paisagens.

Matematica e
producao

Calculo de produtividade e
gestdo de recursos dentro
do jogo.

Operacoes basicas, porcen-
tagem, analise de dados.
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Histériae
cooperativismo

Exploracao de painéis
histéricos sobre o coopera-
tivismo.

Histdria do cooperativismo,
figuras importantes, evolu-
cao dos modelos de nego-
cios cooperativos.

Utilizacao de veiculos sus-

Sustentabilidade, conser-

E a . . . - .
Qn%j duc.agao tentaveis e coleta seletiva | vacao de recursos naturais,
\)'(Z ambiental : >< .
de lixo. praticas ecoldgicas.
. . r , ia,
$ Educacao Gerenciamento de recursos o garpento economia
. . . planejamento financeiro e
financeira financeiros no jogo. . .
investimento.
AOT® Habilidades Atividades que promovem | Cooperacao, apoio, supor-

socioemocionais

a cooperacao, o apoioe a
assertividade.

te, assertividade e trabalho
em equipe.

Desenvolvimento
de fluéncia em
multiplas midias

Utilizacdo de diferentes
midias dentro do jogo para
resolver problemas e com-
pletar missoes.

Navegacao em ambientes
digitais, utilizacao de ferra-
mentas multimidia e comu-
nicacao digital.

Aprendizado
coletivo e
codesign

Colaboracao em projetos
dentro do jogo nos quais
os alunos devem trabalhar
juntos para criar solucoes.

Trabalho em equipe, design
colaborativo, resolucao de
problemas em grupo.

Caracteristicas essenciais do jogo

Multijogador: os jogadores podem interagir e cooperar entre si dentro do ambiente
dojogo.

Cooperativo: o jogo incentiva a cooperacao entre os jogadores, ja que cada um contri-
bui para o sucesso da comunidade cooperativista.

Ciclode Jogo: 0 jogo tem um ciclo bem definido, no qual os jogadores realizam ativida-
des para alcancar objetivos especificos.
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Desafios de jogabilidade

Metas da cooperativa: cada uma das sete cooperativas possui uma meta de fatura-
mento e de desenvolvimento a ser cumprida. O cumprimento da meta causa transfor-
macoes no ambiente da cooperativa, aumentando o seu nivel e sua estrutura fisica e
tecnolodgica.

Metas da cidade: ao final de cada ciclo de jogo, os desenvolvimentos e investimentos
efetuados em cada cooperativa geram uma melhoria significativa na cidade, com as de-
vidas evolucoes. O objetivo é conseguir com que todas as cooperativas tenham uma
evolucao maxima de suas estruturas.

Cooperacao e democracia: lidar com multiplos jogadores que agem individualmente,
0 que exigira dos jogadores capacidade de comunicacao, lideranca e socializacao para
gue consigam cooperar e atuar de forma coletiva.

Escolhas assertivas: existem diversas escolhas a serem efetuadas durante o jogo, den-
tre elas: o investimento em cada cooperativa (se for concentrado em um Unico ramo
podera deixar lacunas em outros ramos e a cidade nao evoluir em sua plenitude); a es-
colha de veiculos ndo poluentes (para diminuir a emissdo de CO2); o consumo de agua
consciente; a limpeza da cidade (ao se perceber lixo no chdo e joga-lo na lixeira mais
proxima).

Assembleias: os jogadores poderdo convocar, na BaseCoop, uma assembleia para in-
centivar que todos no jogo votem de forma estratégica em acoes especificas para as




‘ﬂ‘jSistemaOCB

cooperativas, promovendo investimentos e decisdes que impulsionem o desenvolvi-
mento pontual das cooperativas.

Ajuda mutua: permite que os jogadores possam dividir e redistribuir suas tarefas dan-
do apoio tanto nas cooperativas com maior necessidade como redefinindo as respon-
sabilidades de cada envolvido nas tarefas e fluxos de entregas.

Responsabilidade: a responsabilidade sobre a sua tarefa serd apresentada de forma
clara, mas também podera ser compreendida e apoiada por outros jogadores.

Estratégias do jogo

O jogo demonstra o modelo de negdcio do cooperativismo por meio dos
seus diversos ramos. Para isso, foram escolhidos sete modelos de coope-
rativas que pudessem representar cada ramo com as respectivas metas
de evolucao. Para que elas consigam atingir essas metas, as acoes e toma- Q
das de decisao serao feitas pelos cooperados, que sdo os jogadores.

Os jogadores definirao em que cooperativa querem atuar, deverao tra-
balhar em equipe e perceberao que a meta é mais facil de ser alcancada
guando o trabalho é feito em conjunto e de forma coordenada. Podem
intercooperar e apoiar outras cooperativas investindo os recursos adqui-
ridos em outros ramos.

Aplicabilidade em sala de aula

Para atuar em sala de aula, é importante o conhecimento por parte

do educador sobre o cooperativismo. Neste sentido, orientamos que

s
Il

T
o

acesse a pagina Jogar+Aprender na CapacitaCoop e confira os cursos

30
3
3

que estao disponiveis (de forma gratuita) e que ajudarao tanto na pra-
tica educacional como também na compreensao do movimento coo-
perativista.
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Dicas de cursos

Curso Duracao
Fundamentos do cooperativismo 30 min
Cursos pelo WhatsApp
Como as cooperativas funcionam 30 min
Como construir uma cooperativa 30 min
Cursos pelo WhatsApp Assembleias gerais 30 min

Cursos - CapacitaCoop - Plataforma de Ensino a Distancia

A histéria do cooperativismo 2h

Cooperativismo - Primeiras licbes 4h

Cursos rapidos

E muito mais!

Cursos - CapacitaCoop - Plataforma de Ensino a Distancia

O motivo dessa orientacao inicial € em razao de o jogo CoopCity ser a representacao ilustra-
tiva de uma cidade cooperativista, com seus sete ramos, e que traz de forma lidica os princi-
pios e o modelo de atuacao.

Vamos conhecer os diversos pontos abordados no game:
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A BaseCoop: é onde o jogo se inicia. Nela, o jogador podera conhecer os sete ramos e as co-

operativas criadas para representar esses ramos. Os textos que estdo em seus painéis sao:

o

Ramo Saude (CoopCuidado): nessas cooperativas, mé-
dicos, dentistas e outros profissionais de saude traba-
Iham juntos para cuidar das pessoas, oferecendo trata-
mento de qualidade a precos mais baixos. O Brasil € um
exemplo importante nesse ramo, pois tem o maior nu-
mero de cooperativas que cuidam da saude e ajudam
as pessoas a se manterem saudaveis.

Ramo Transporte (CoopRodas): nas cooperativas de
transporte, os motoristas se juntam para levar pessoas
e cargas de um lado para o outro de forma mais eficien-
te. Essas cooperativas oferecem melhores condicoes
de trabalho para os motoristas e de precos para quem
precisa de transporte.

Ramo Trabalho, Producao de Bens e Servicos (Coop-
Talentos): as cooperativas desse tipo sdo grupos de
trabalhadores que se juntam para oferecer servicos
ou fazer produtos para outras pessoas. Por exemplo,
existem cooperativas de pessoas que cuidam do meio
ambiente (que antes eram catadores de lixo), de pro-

fessores, de quem faz artesanato, entre outras.
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Ramo de Infraestrutura (Coopluz): as cooperativas
de infraestrutura ajudam as pessoas a terem acesso
a coisas importantes para viver e trabalhar, como luz
e internet, principalmente em lugares que mais preci-
sam. Também existem as cooperativas habitacionais,
que trabalham na construcao de casas e prédios para
as pessoas morarem ou para serem usados como lojas
e escritorios.

Ramo Consumo (CoopVendas): as cooperativas de
consumo sao grupos de pessoas que se unem para
comprar produtos e servicos juntas. Isso ajuda todo
mundo a conseguir precos melhores e produtos de boa
qualidade. Além de economizar, quem participa dessas
cooperativas ndo é sé cliente, mas também se torna
dono do negécio.

Ramo Agropecuario (CoopCultivar): esse tipo de coo-
perativa cuida de atividades como plantacoes, criacao
de animais, pesca e extracao de produtos da natureza.
Cooperativas desse tipo ajudam a produzir, receber,
transformar, vender e guardar tudo o que os coopera-
dos fazem. Isso significa que todos que trabalham nela
se ajudam para que tudo funcione melhor.

Ramo Crédito (CoopFinancas): nas cooperativas de
crédito, as pessoas guardam seu dinheiro juntas e con-
seguem precos justos nos servicos financeiros. Todos
que participam sao donos e ajudam a decidir como o

dinheiro é usado.
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Distribuidas em toda a cidade, apresentaremos algumas frases que abordam o cooperativis-
mo:

No cooperativismo as pessoas se unem por um proposito e crescem juntas.

Cooperativismo é um modelo de negdcio que permite ajudar as comunidades

locais e melhorar a vida das pessoas.
Mais de 1 bilhdo de pessoas fazem parte de cooperativas no mundo todo.

As cooperativas ensinam e capacitam seus membros para serem melhores
profissionais, gestores e empreendedores.

Cooperativas permitem comprar e vender coisas a precos justos.

No cooperativismo as pessoas unem forcas para criar negocios de um jeito
diferente, no qual todos sdo donos de verdade, com direito a voz, voto e par-
ticipacao nos resultados.

Todos os cooperados colocam uma quantidade justa de dinheiro para ajudar
a cooperativa a funcionar.

Com essas frases de impacto e a vivéncia em uma cidade movida pelo cooperativismo, con-
seguimos apresentar nosso modelo de negdcio de forma clara. Por meio de acdes coletivas e
decisdoes compartilhadas, fortalecemos as cooperativas, tomando decisdes estratégicas que
garantem seu desenvolvimento e aprimoramento continuo.

Em todo o ciclo é percebida a acdo de cooperacao, com as votacoes para investir e aprimorar
o negocio. Trabalhamos num conceito simplificado de Assembleias Gerais e o jogador, quan-
do julgar necessario, pode chamar outros jogadores para uma Assembleia visando definir o
melhor investimento dos recursos.

Vestir a camisa do Coop é trazer o potencial dessa marca e do movimento. Isso sera visto nos
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uniformes dos cidadaos que demandam os servicos das cooperativas.

Nesse jogo conseguimos, de forma simplificada, abordar os diversos principios e valores do
cooperativismo, destacando a importancia do cooperado e do seu papel perante a coopera-
tiva.

Transversalmente, trabalhamos gestao e governanca, quando alguns jogadores assumem o
papel de lideranca ao organizar as estratégias para atingir as metas definidas no jogo.

Além dos ramos e modelos de negécios, abordamos também acdes de conscientizacdo sobre
o cuidado com o meio ambiente e com a saude. Trazemos assuntos como uso consciente da
agua, coleta de lixo, escolhas de meios de locomocao nao poluentes (mensagens motivadoras
envolvidas).

Agoraveja como utilizar essas informacodes e criar um plano de aula com o jogo da plataforma
Roblox:

Modelo de Plano de Aula

N(]r:geodo CoopCity - na Plataforma Roblox
Anos 1Pao2iano | @70 OO0 | o | Superior
Autoconhecimento Educacao financeira
o Comunicacao Planejamento
()] Cidadania O Projeto de vida
[ J Comprometimento 21| Protagonismo juvenil
[ Autonomia O Resiliéncia
Habilidades/ o Criatividade Resolucao de conflitos
competéncias | ® Inovacao Iniciativa
cooperativis- | @ Cooperacao Lideranca
tas o Empatia Responsabilidade
Etica Sustentabilidade
o Flexibilidade Trabalhar em equipe
o Ideias e oportunidades Visao sistémica
([ Resolucao de problemas e desafios Tomada de decisao
o Senso geografico e de direcao Gestao e governanca
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@®3°ao5°anoe6°ao 9° Ensino |'_'Ensino
o o
Anos 1"a02"ano ano Médio Superior
° Conhecimento o) Trabalho e projetode
vida
Relacdes com ([ Pensamento cientifico/critico/criativo Argumentacao
as competén- . . - | Autoconhecimento e
. . Repertoério cultural 2 .
cias geraisda autocuidado
BNCC o Comunicacao Empatia e cooperacao
o Culturadigital Respo.nsablll.dade €
cidadania
o Atividade em grupo Exposicdo dialogada
o Atividade individual O Forum
o Praticas de construcao/producao 12 Leitura dirigida
Estrat’eg.la o Dinamica Pesquisa
pedagégica
Estudo de caso Roda de conversa
Estudo de texto Tempestade de ideias
([ Estudo dirigido 2| Trabalho de campo
Sugestodes de . A - o
. @ | Presencial,emsala Adistancia 1 Formato hibrido
aplicacao
Plataforma Roblox
Link da Plataforma: Obter o Roblox | Xbox
Link direto do Jogo:
Como acessar:
Disponivel Baixar o aplicativo.
em/forma de Criar um perfil.
acesso

Buscar o jogo CoopCity.

Iniciar sua aventura.

Configuracoes de seguranca ao final desse documento.



https://www.xbox.com/pt-BR/games/store/roblox/9nblgggzm6wm?ocid=storeforweb
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Desenvolver a compreensao sobre o modelo de negdcio do cooperativismo.
Promover a cooperacao e o trabalho em equipe.

Incentivar praticas sustentaveis, como a utilizacdo de veiculos ndo poluen-
tes e a coleta seletiva de lixo, integrando conceitos de educacdo ambiental
de forma pratica.

Refletir sobre conceitos financeiros basicos, como orcamento, economia
e planejamento financeiro, utilizando o contexto do jogo para promover a
compreensao desses temas.

Desenvolver caracteristicas de fluéncia em multiplas midias, aprendizado
ativo, aprendizado coletivo, expressao ndo linear e codesign.

Propor desafios e problemas a serem solucionados, individualmente e em

Objetivos de equipe.
aprendizagem Motivar os alunos que sdo protagonistas de seu proprio aprendizado, inte-

ragindo com o jogo e realizando atividades praticas.

Refletir sobre a importancia da criatividade, da persisténcia, da flexibilida-
de, do trabalho individual e do trabalho em equipe.

Desenvolver projetos interdisciplinares que integrem a Educacado Coopera-
tivista e os contelidos de Geografia, Matematica, Historia, Ciéncias e habili-
dades socioemocionais, utilizando o game como ferramenta principal.

Compreender as estratégias de gamificacdo, com andlise das evolucdes da
cidade, dos pontos, dos niveis, das cooperativas.

Refletir sobre os impactos da sua atitude individual ou apoio coletivo.

Incentivar a cooperacio e o trabalho em equipe, promovendo a interacao
social e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

O jogo tem como propdsito demonstrar o modelo de negécio do cooperativismo
por meio dos seus diversos ramos. Para isso, foram escolhidos sete modelos de

cooperativas que pudessem representar esses ramos e, assim, cada cooperativa
tem sua meta de evolucdo. Para que ela consiga atingi-la dependera da acdo dos

Orientacbes cooperados, que sdo os jogadores.

Os jogadores definirdao em que cooperativa querem atuar, conseguirao trabalhar
em equipe, analisarao que a meta é mais facil de alcancar quando o trabalho é feito

em conjunto e de forma coordenada. Poderao intercooperar e apoiar outras coo-

perativas, investindo seus recursos adquiridos em outros ramos.




\ﬂ‘jSistemaOCB

Internet: é importante garantir que o acesso ao Roblox seja possivel pela rede do
local a ser utilizado, assim ela deve estar desbloqueada e, de preferéncia, que o

aplicativo seja instalado nos aparelhos com antecedéncia.
Baixar o aplicativo Roblox no computador, celular ou tablet.
Configuracoes dos aparelhos:

Notebooks, com os seguintes requisitos minimos: Sistema Operacional:
Windows 7. Processador: Intel Celeron 1.66GHz / AMD Sempron 2200+.
Placa de video: AMD Radeon X1300 XT ou NVIDIA GeForce 7600 GT
256MB. Memoéria: 1GB RAM. Armazenamento: 20MB de espaco no HD.
System Memory: 1GB RAM. DirectX 9: Shader Model 2.0.

Tablets.

Orientagoes ) . ) o
Celulares com os seguintes requisitos: [Android]: o aplicativo do Roblox su-

porta Android OS 5.0 ou superior. Obs.: dispositivos Android precisam su-

portar no minimo OpenGL ES 3.0. e [IOS]: é necesséario 0iOS 12 ou superior.

Vocé pode dividir em momentos.

Jogo livre/observacao: apenas ver, sem falar nada ou intervir. Deixar
as criangas e os jovens jogarem livremente e observar as percepcoes
deles.

Roda de conversa: fazer um primeiro debate sobre o que foi percebi-
do e o que entenderam do propdsito do jogo.

Explicar a estratégia e o objetivo do jogo, e verificar as reacoes e mu-

dancas nas tomadas de decisao.
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Orientacoes

Dicas de dindmicas: pode-se constituir grupos menores para questiona-los
e trazer a necessidade do olhar critico para o jogo. Necessario preparar al-
gumas perguntas, de forma que eles definam estratégias de atuacao, defini-
cao de processo e melhoria de atendimento a demanda, onde e como inves-
tir, definir qual o melhor momento para se chamar todos os jogadores para

uma assembleia.

Roda de conversa: trazer os conceitos trabalhados, as melhorias nas estra-
tégias, as percepcoes em todos os aspectos, desde as decisdes tomadas em
grupo, quem foi identificado como lider, quem organizou os processos de
execucdo das atividades, qual o papel e as responsabilidade de cada um,
como foram percebidas as evolucoes e necessidades de investimento, como
eles utilizaram os recursos, se houve a percepcao das questdes de cuidados
com a saude e meio ambiente, se perceberam que haviam cooperativas ne-
cessitando de maior apoio para sua evolucao e outras ndo, como foi definida

a escolha do investimento.

Outras dicas: propor que os grupos facam uma apresentacio sobre o que
eles perceberam em relacdao ao modelo de negécio do cooperativismo, se
existem cooperativas na comunidade que eles vivem, pesquisarem sobre a
existéncia delas, trazer o que a cooperativa desenvolve, associando as in-
formacoes ao jogo, verificando a realidade virtual e a realidade presencial.
Também é importante pedir sugestdes de como aprimorar o jogo para que

possa ser mais divertido e, ao mesmo tempo, trazendo outras realidades

percebidas na andlise das cooperativas reais.

Cuidados

Como na plataforma Roblox existem iniumeros outros jogos, cabe ao
educador fazer o direcionamento adequado para o CoopCity, além de
alertar sobre games nao adequados para a faixa etaria do grupo.

Esse risco da utilizacdo inadequada do Roblox ocorre da mesma forma
em outras plataformas, como o Youtube. Dessa maneira, o adulto deve
estar sempre atento nas configuracoes que essas plataformas disponi-
bilizam que podem filtrar contelddos indesejados e inadequados para as
criancas.
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No caso do Roblox, vocé deve seguir os seguintes passos:
4.Naopcao

. . Comunicacao
2.Cliqgue em 3. Cligue no menu

escolha Desligado
Configuracoes. Privacidade. &
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Além

e comunicacao
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it e 3 ai
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o S
+
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milm N sl atin?
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5. Na opcao Habilitar

restricao de contas L .
6. Em Controle dos responsaveis, clique em Definir um PIN, com o

(evita disponibiliza- i R ) B . . R
qual sé vocé podera alterar as configuracoes, e siga as instrucoes.

cao de conteudos
inadequados).
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. g
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Com essas configuracoes, vocé torna o acesso da crianga mais seguro.

Todo jogo deve seguir um ciclo de continuidade e evolucao para garantir que o trabalho de-

senvolvido ndo se perca ao longo do tempo. Para potencializar essa estratégia, € fundamental
pensar em maneiras de envolver cada vez mais pessoas nesse processo de construcao cole-
tiva. Use sua criatividade para desenvolver novas abordagens e implemente o jogo em even-
tos, destacando-se no movimento cooperativista e contribuindo para o enriquecimento da
educacao de forma geral. Sua inovacao pode fazer a diferenca!

Se desejar compartilhar suas ideias e percepcdes, nos envie um e-mail no endereco

capacitacoop@ocb.coop.br.

Boas aulas!



http://capacitacoop@ocb.coop.br




